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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа «ФОТО- И ВИДЕОПРОИЗВОДСТВО» дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы технической направленности «Креативные 

индустрии» (далее – программа) разработана в соответствии с: 

- Федеральным Законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;  

- Федеральным Законом от 31.07.2020 № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон 

Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания»;  

- Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года/ Распоряжение   

Правительства    Российской    Федерации от 31.03.2022 № 678-р;  

- Стратегией развития воспитания в РФ на период до 2025 года / Распоряжение Правительства 

Российской Федерации от 29.05.2015 № 996-p; 

- Приказом   Министерства   просвещения   Российской   Федерации от 09.11.2018 № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»;  

- Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 30.09.2020 № 533 «О 

внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196»; 

- Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 13.03.2019 № 114 «Об 

утверждении показателей, характеризующих общие критерии оценки качества условий осуществления 

образовательной деятельности организациями, осуществляющими образовательную деятельность по 

основным общеобразовательным программам, образовательным программам среднего 

профессионального образования, основным программам профессионального обучения, 

дополнительным общеобразовательным программам»;  

- Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил CП 2.4.3648-20 "Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей 

и молодежи»; 

- Приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 05.05.2018 № 

298 «Об утверждении профессионального стандарта "Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых»;  

- Уставом и локальными нормативными актами ГБ ПОУ РК «Карельский колледж культуры и 

искусств имени Героя Советского Союза А. М. Лисицыной».  

 

Рабочая программа «ФОТО- И ВИДЕОПРОИЗВОДСТВО» дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы технической направленности «Креативные 

индустрии», содержание программы и сроки обучения по программе разработаны и утверждены в 

учреждении, осуществляющем образовательную деятельность, — Государственном Бюджетном 

Профессиональном Образовательном Учреждении Республики Карелия «Карельский колледж 

культуры и искусств имени Героя Советского Союза А.М. Лисицыной». 

Программа предназначена для реализации в контексте дополнительного образования (подвид 

дополнительного образования: дополнительное образование детей и взрослых) и имеет техническую 

направленность, включающую взаимодействие художественного творчества и интерактивных 

цифровых технологий. 
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АДРЕСАТ ПРОГРАММЫ 

Рабочая программа «ФОТО- И ВИДЕОПРОИЗВОДСТВО» дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы технической направленности «Креативные 

индустрии» предназначена для обучающихся общеобразовательных учреждений возрастной категории 

11 –17 лет, интересующихся изучением различных направлений креативных индустрий, готовых к 

работе в группе и участию в проектной деятельности. 

 

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОГРАММЫ 

Актуальность программы заключается в погружении учащихся в контекст сферы креативных 

индустрий, что позволит сформировать интерес к художественному творчеству и интерактивным 

цифровым технологиям, а также поможет популяризировать профессии и специальности креативной 

сферы.  

Школа креативных индустрий в г. Петрозаводск является структурным подразделением 

ГБПОУ РК «Карельский колледж культуры и искусств имени Героя Советского Союза А.М. 

Лисицыной» и создана в рамках федерального проекта «Придумано в России». В Школе креативных 

индустрий реализуются общеобразовательные общеразвивающие программы в сфере дизайна, 

анимации и 3D графики, фото и видео производства. В качестве педагогов, проектных наставников и 

разработчиков образовательных программ привлекаются действующие специалисты из различных 

сфер креативных индустрий, обладающие успешным опытом реализации творческих проектов и 

разнообразным опытом обучения и повышения квалификации. 

 

ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ / НОВИЗНА ПРОГРАММЫ 

 Программа представляет собой логически выстроенную систему, направленную, с одной 

стороны, на овладение знаниями в интересующей обучающегося области (фото- и видеопроизводство), 

с другой стороны, ориентированную на формирование у ребенка целостной научно-технической 

картины мира.  

Образовательный опыт учащегося в Школе креативных индустрий формируется через освоение 

основных этапов производства различных творческих проектов (продуктов) и реализацию 

собственных проектов. Главная особенность образовательной программы - последовательное 

погружение в одно из направлений Школы, межстудийное взаимодействие и обучение через 

проектную деятельность (индивидуальную и командную), рефлексия полученного опыта и разбор 

практических кейсов для дальнейшего совершенствования практических навыков. В ходе обучения 

обучающиеся учатся критически мыслить, решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств 

и соответствующей информации (кейсов), взвешивать альтернативные мнения, принимать 

продуманные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. 

В рамках программы, параллельно с изучением специализированных программ, 

предполагается изучение мировой художественной культуры, проведение тренингов по командному 

сотворчеству, посещение театров, просмотры фильмов с обсуждением.  

 

ОБЪЕМ ПРОГРАММЫ И УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Срок освоения рабочей программы «ДИЗАЙН» составляет 1 год.  

Объем – 288 академических часов, продолжительность одного академического часа составляет 40 

минут. После каждого часа занятий запланирован перерыв для отдыха и проветривания 

продолжительностью 10 минут. 

Форма обучения – очная. График проведения занятий - 3 дня в неделю: 2 раза по 3 

академических часа и 1 раз — по 2 академических часа.  

В соответствии со ст.14 ФЗ-273 образовательная деятельность осуществляется на 

государственном языке РФ - русском. 
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ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

 Цели программы – познакомить обучающихся с базовыми понятиями в сфере креативных 

индустрий по направлению фото- и видеопроизводства путем проектной работы; помочь обучающимся 

в определении направления специализации и дальнейшей профессиональной ориентации.  

 Обучающие задачи: 

-  сформировать целостную ориентацию в спектре направлений креативных индустрий; 

- познакомить с направлениями креативных индустрий; 

- изучить мировой опыт фотоискусства и эволюцию видеопроизводства; 

- освоить этапы производства творческих продуктов: предпродакшн, продакшн, постпродакшн; 

- освоить техники и основные правила фото- и видеосъемки в различных жанрах, правила монтажа 

готовой продукции; 

- изучить особенности работы с основным и вспомогательным оборудованием: камеры, объективы, 

рассеиватели, стойки, студийные фоны;  

- изучить базовые и продвинутые приемы обработки фото- и видеоматериалов; 

- изучить основные этапы и принципы создания сценариев для фотопроектов и видеороликов;   

- познакомить с основными этапами проектной деятельности; 

- изучить этапы планирования и реализации творческих проектов индивидуально или в малой группе, 

следуя разработанному плану и идее; 

- освоить навыки создания профессионального цифрового портфолио на специальных 

платформах. 

 Развивающие задачи: 

- развивать творческое мышление и познавательный интерес обучающихся; 

- развивать эстетическое сознание через творческую деятельность; 

- формировать способность к саморазвитию и самообразованию средствами информационных 

технологий; 

- освоить последовательности действий и различных методов анализа задач и кейсов из сферы 

креативных индустрий;  

- развить навыки организации самостоятельной работы и работы в команде.  

 Воспитательные задачи: 

- формировать целостное мировоззрение, соответствующее современному уровню развития 

информационных технологий;  

- формировать осознанное позитивное отношение к другому человеку, его мнению, результатам 

деятельности;  

- через проектную работу развить нацеленность на результат, чувство командной работы, 

коммуникабельность, дисциплинированность, организаторские способности, умение преподнести и 

обосновать свою мысль, художественный вкус, трудолюбие, активность;  

- воспитание чувства ответственности, самостоятельности и инициативы.  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Личностные: 

- обучающийся уважительно и доброжелательно относится к другим учащимся, педагогам;  

- обучающийся ответственно относится к обучению;  

- обучающийся развивает коммуникативные навыки в общении и сотрудничестве со сверстниками и 

педагогами;  

- обучающийся может организовать самостоятельную деятельность, умеет работать в команде;   

- обучающийся развивает художественный вкус и способность к эстетической оценке произведений 

искусства;  
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 Метапредметные: 

- обучающийся выполняет поставленные учебные задачи, уточняя их содержание и умение принимать 

и сохранять учебную задачу;  

- обучающийся применяет полученные знания и навыки в собственной художественно-творческой и 

проектной деятельности;  

- обучающийся развивает эмоционально-ценностное отношение к окружающему миру;  

- обучающийся излагает мысли в четкой логической последовательности, отстаивает свою точку 

зрения, анализирует ситуацию и самостоятельно находит ответы на вопросы путем логических 

рассуждений. 

 

 Предметные: 

- обучающийся знает существующие направления креативных индустрий, может привести примеры 1-

2 проектов для каждого направления;  

- обучающийся может описать отдельное направление креативных индустрий через ярких 

представителей, известные проекты и объекты искусства и культуры;  

- обучающийся знает основы композиции и основы работы с цветом;  

- обучающийся знает различные жанры фотографии (пейзаж, портрет и другие) и присущие им каноны;  

- обучающийся знает несколько типологий, классификацию и особенности жанров кино и видео, 

понимает какие задачи решает видео в конкретном жанре, может применить свои знания для создания 

видео в соответствующем жанре; 

- обучающийся умеет снимать фотографии в различных жанрах, используя различные техники работы 

со светом, подбирая подходящие объективы и другие инструменты фотосъемки, соблюдая основные 

правила фотосъемки и технические требования (разрешение, ISO, тип сжатия), параметры съемки 

(баланс белого, экспозиция) и творческая составляющая (композиция кадра, фокус, световая схема, 

цвета, идея); 

- обучающийся умеет использовать в процессе фотосъемки различное основное и вспомогательное 

оборудование: камеры, объективы, фильтры для объективов, вспышки, рассеиватели, стойки, 

студийные фоны, квадрокоптер для фото и видеосъемки; 

- обучающийся умеет изготавливать видео в различных жанрах, используя разные типы камер с учетом 

разных световых условий, соблюдая основные правила видеосъемки и технические требования; 

- обучающийся умеет сортировать отснятый материал, выбирать лучшие фотографии, проводить 

обработку фотографий в графических редакторах; 

- обучающийся использует базовые инструменты видеомонтажа в графических редакторах для сборки 

видеопродукта из отснятого материала;  

- обучающийся умеет создавать собственное профессиональное цифровое портфолио на одной или 

нескольких специальных платформах, самостоятельно оценивает и выбирает лучшие работы; 

- обучающийся знает последовательность этапов создания творческих продуктов и продумывает 

собственный творческий проект в соответствии с этой последовательностью, учитывая возможные 

сложности на каждом этапе; 

- обучающийся умеет планировать и реализовывать творческий проект индивидуально или в группе, 

формулируя основные задачи, подбирая необходимые материалы, инструменты и оборудование, 

консультируясь с педагогом студий;  

- обучающийся представляет результаты своей работы в виде творческого продукта. 

 

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
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 Студия фото- и видеопроизводства: студия предназначена для проведения занятий по 

различным направлениям фотографии и видеопроизводства, предполагает размещение не более 10 

обучающихся и одного педагога. 

Оборудование: шкафы, столы ученические, столы, стол для педагога, стулья ученические, кресло для 

педагога, персональные компьютеры, программное обеспечение, фотоаппараты, набор объективов, 

набор фотографических фонов, штативы.  

 

 

КАДРОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  

Реализация программы обеспечивается научно-педагогическими кадрами, имеющими базовое 

образование, соответствующее профилю преподаваемой дисциплины, а также владеющие навыками 

интерактивной работы.  

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН  

 

№   

п/ п 

Название учебных дисциплин 

(модулей), разделов и тем 

 

Количество часов 

 
Форма контроля 

Теория  Практика  Всего 

1. Фотография, видео 13 16 29  

1.1. 

Введение в тему. Знакомство 

учеников с преподавателем, 

друг с другом.  

1 1 2 
Обсуждение. 

Сравнительный анализ. 

1.2. 

История возникновения и 

смешения жанров. Влияние 

истории на развитие 

фотографии. 

2 1 3 

Обсуждение, анализ.  

Просмотр фильмов и 

передач о фотографах. 

Устный опрос. 

1.3. 

Основы фотографии и видео. 

Оборудование. Форматы 

продукции. 

4 2 6 Устный опрос. 

1.4. Объективы. Диафрагма. 2 3 5 
Индивидуальное задание. 

Обсуждение. 

1.5. Съемочный процесс. 0 3 3 Практика. 

1.6. 
Виды съёмок и современные 

жанры фотографии. 
2 1 3 Обсуждение. 

1.7. 

Специальности фотографа и 

видеографа. Применение 

знаний в профессии. 

2 1 3 Обсуждение. 

1.8. Съемочный процесс. 0 2 2 Практика. 

1.9. Рефлексия. 0 2 2 

Обсуждение ожиданий и 

результатов в группе.  

 

2. 
Режимы съемки, 

фототехника 
11 17 28  

2.1. 

Экспозиция. Режимы съёмки 

фотоаппарата и настройки 

фотоаппарата. Выдержка и 

диафрагма.  

6 6 12 
Устный опрос. практика в 

группе.  

2.2. 

Режимы съёмки. 

Мультиэкспозиция. Точки 

фокусировки.  

4 8 12 
Обсуждение. 

Индивидуальное задание. 

2.3. Штатив. Работа со штативом.  1 2 3 Практика.  
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2.4. Рефлексия. 0 1 1 

Обсуждение ожиданий и 

результатов в группе.  

 

3. Свет 13 25 38  

3.1. 

Свет как основной 

инструмент, с которым 

работает фотограф.  

Естественное и 

искусственное освещение. 

4 4 8 
Обсуждение, практика, 

опрос.  

3.2. 
Студийное освещение. Обзор 

студийного оборудования.  
4 4 8 

Обсуждение, практика в 

группе. 

3.3 Вспышки и постоянный свет.  2 4 6 Практика в группе. 

3.4. 
Светофильтры: применение 

их на съёмке, потребность.  
1 1 2 

Обсуждение. Совместный 

просмотр.  

3.5. 
Свет в видеоиндустрии и 

киноиндустрии. 
2 6 8 

Обсуждение. Совместный 

просмотр. 

3.6. Проектная работа. Рефлексия. 0 6 6 

Презентация проектов. 

Тест. Обсуждение 

ожиданий и результатов. 

4. Композиция 10 12 22  

4.1. 

Значение композиции в 

фотографии и видео. 

Основные приемы 

композиции. 

4 4 8 

Устный опрос. Практика 

в группе. Домашнее 

задание.  

4.2. 

Перспектива линейная и 

тональная. ГРИП как способ 

работы с композицией.  

2 2 4 Домашнее задание. 

4.3. 
Диагонали. Зрительное 

равновесие. Симметрия.  
2 2 4 Обсуждение. 

4.4. 

Ракурсы. Влияние ракурса и 

композиции на восприятие 

зрителя. Стилистические 

приемы. 

1 4 5 
Обсуждение, практика в 

группе.  

4.5. Рефлексия. 0 1 1 
Обсуждение ожиданий и 

результатов в группе.  

5. Цвет 8 12 20  

5.1. 

Цветовые решения в 

фотографии и видео 

Психология цвета – как цвет 

влияет на восприятие вашей 

задумки. 

4 6 10 

Обсуждение, групповой 

анализ, домашнее 

задание. 

5.2. 

Цветовой круг Иттена.  

Схемы света: аналоговая, 

комплиментарная, триада. 

Влияние цвета на восприятие 

зрителя. 

2 2 4 
Устный опрос. Практика 

в группе. 

5.3. 
Композиционные приёмы в 

выборе цвета.  
1 4 5 Устный опрос. 

5.4. Рефлексия. 0 1 1 
Обсуждение ожиданий и 

результатов в группе.  

6. Обработка  34 53 87  

6.1. 
Обработка в современных 

редакторах. Хранение 
1 2 3 Устный опрос. 
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данных, систематизация. 

Экспорт изображений. 

6.2. 

Базовая обработка. Обзор 

программного обеспечения. 

Подготовка изображений и 

видео к различным 

площадкам для публикации.  

8 8 16 

Устный опрос. Проверка 

основных теоретических 

знаний. Практическая 

работа.  

6.3. 

Продвинутая обработка. 

Работа со слоями, масками, 

искусственным интеллектом. 

«Киношная обработка». 

4 6 10 
Обсуждение, групповой 

анализ. 

6.4. 

Виды съёмок: практическое 

применение. Пейзажная 

фотография, реклама, 

натюрморты и предметная 

фотосъёмка, репортаж.  

4 4 8 

Обсуждение, устная 

сверка знаний. Практика 

в группе.  

6.5. 

Портретная съёмка. 

Психология портрета. Разные 

способы съёмки портретов 

под различные задачи. 

Нестандартная съёмка 

портрета.  

4 4 8 

Обсуждение, устная 

сверка знаний. Практика 

в группе. 

6.6. 

Мобильная фотография и 

видео. Обзор возможностей 

современных телефонов. 

Работа в программе Cup Cut и 

доступных фоторедакторах.  

2 6 8 

Устный опрос, 

обсуждение, сверка 

знаний. Практика. 

6.7. 

Видео. Работа с планами. 

Монтаж. Создание видео из 

фотографий. 

4 4 8 Практика в группе. 

6.8. 

Производство видео. 

Раскадровка. Форматы 

съёмки. 

Создание видеоряда 

посредством других 

способов. 

3 5 8 Практика в группе. 

6.9. 
Монтаж видео. ПО для 

монтажа. 
4 6 10 Практика в группе.  

6.10. Проектная работа. Рефлексия. 0 8 8 

Презентация проектов. 

Обсуждение ожиданий и 

результатов. 

 ИТОГО 101 123 224  

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 Раздел 1. Фотография, видео. 

 Тема 1.1. Введение в тему «Фотография и видеосъемка».  Знакомство учеников с 

преподавателем, друг с другом. Отличия двух разных способов фиксации друг от друга. Обсуждение 

плана, сверка уровня знаний, желаний и ожиданий учеников. 

 Тема 1.2. История возникновения и смешения жанров. Влияние истории на развитие 

фотографии. Обсуждение фотографии как развивающегося творческого инструмента фиксации 

реальности. Применение жанровой фотографии в современном мире. Влияние фотографии на мир, 

значение и роль. Творческие примеры фотографов, изменивших события в мире благодаря фото. Обзор 

художественных фильмов о фотографах. Фотография как искусство. 
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 Тема 1.3. Основы фотографии и видео. Оборудование. Форматы продукции. Знакомство с 

фотоаппаратом и различными видами объективов. Устройство фотоаппарата и техника безопасности. 

Виды матриц. Обзор оборудования фотостудии. Штатив, фотовспышки. 

 Тема 1.4. Объективы. Диафрагма. Демонстрация возможностей диафрагмы. Выдержка. 

Экспопара. ISO. Фокус. Виды фокуса. Фокусное расстояние. Влияние фокусного расстояния на кадр. 

Дальность объектов и влияние расположения объектов в кадре на вид изображения. Влияние качества 

объективов на изображение. Качество фотографий. 

 Тема 1.5. Съемочный процесс. Практическая отработка полученных навыков. 

 Тема 1.6. Виды съёмок и современные жанры фотографии. Современные профессии на 

стыке фотографии и видео. Виды съёмок. Предметная, пейзажная, студийная. 

 Тема 1.7. Специальности фотографа и видеографа. Применение знаний в профессии. 

Коммерческая и стоковая фотография. Репортажная съёмка. Работа в СМИ. Работа с маркетплейсами. 

 Тема 1.8. Съемочный процесс. Практическая отработка полученных навыков.  

 Тема 1.9. Рефлексия. Анализ проделанной работы.  

   

 Раздел 2. Режимы съемки, фототехника 

 Тема 2.1. Экспозиция. Режимы съёмки фотоаппарата и настройки фотоаппарата. 

Выдержка и диафрагма. ISO. Брекетинг.  

 Тема 2.2. Режимы съёмки. Мультиэкспозиция. Точки фокусировки.  Мультиэкспозиция. 

Точки фокусировки. Форматы изображений, выбор оптимального. Ознакомительная съёмка в HDR.

   

 Тема 2.3. Штатив. Работа со штативом.  Как создать штатив на съёмке своими руками. 

Стабилизация при съёмке.    

 Тема 2.4. Рефлексия. Обсуждение результатов. 

 Раздел 3. Свет. 

 Тема 3.1. Свет как основной инструмент, с которым работает фотограф. Естественное и 

искусственное освещение. Естественное освещение: работа на природе и в помещение в различное 

время суток. Как видеть свет. Съёмки в различных погодных условиях. 

 Тема 3.2. Студийное освещение. Обзор студийного оборудования. Импульсный и 

постоянный свет. Имитация естественного света в студии. Работа с ISO в тёмное время суток.    

 Тема 3.3. Вспышки и постоянный свет. Работа с накамерной вспышкой как самым 

доступным элементом репортажной съёмки. 

 Тема 3.4. Светофильтры: применение их на съёмке, потребность. Разница в использовании 

фильтров для фото и видео. Насадки, флаги, отражатели. 

 Тема 3.5. Свет в видеоиндустрии и киноиндустрии. Освещение в киноиндустрии. 

Современные мобильные устройства, световые приборы. Обзор кинооборудования в виде 

презентации. 

 Тема 3.6. Проектная работа. Рефлексия. Съемка предмета в разных условиях и способах 

съемки. Самооценка собственного роста. 

 Раздел 4. Композиция. 

 Тема 4.1. Значение композиции в фотографии и видео. Основные приемы композиции. 

Ритм, фрейминг, правило третей, золотое сечение. Стилистические приемы композиции, управление 

вниманием зрителя при помощи композинга. 

 Тема 4.2. Перспектива линейная и тональная. ГРИП как способ работы с композицией. 

Виды. Часто используемые приемы, редкие приемы. Разбор базы фотографий на предмет композиции.   

  

 Тема 4.3. Диагонали. Зрительное равновесие. Симметрия. Активность внимания, как глаз  
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движется по фотографии. Композиционный и смысловой центры. Ритмы и движение. Пустые места в 

кадре и как они работают. Нарушение правил ради привлечения внимания к снимку. Диптихи, 

триптихи. 

 Тема 4.4. Ракурсы. Влияние ракурса и композиции на восприятие зрителя. Стилистические 

приемы.  

 Тема 4.5. Рефлексия. Обсуждение результатов. 

 Раздел 5. Цвет. 

 Тема 5.1. Цветовые решения в фотографии и видео Психология цвета – как цвет влияет 

на восприятие вашей задумки. Баланс белого. Киноцвет: приёмы, способы покраски видео и фото. 

Черно-белая и цветная фотография.  Художественная съёмка и влияние цвета.  

 Тема 5.2. Цветовой круг Иттена. Схемы света: аналоговая, комплиментарная, триада. 

Влияние цвета на восприятие зрителя. Выбор цвета согласно задумке. Схемы света: аналоговая, 

комплиментарная, триада. Влияние цвета на восприятие зрителя. 

 Тема 5.3. Композиционные приёмы в выборе цвета. Управление композицией кадра при 

помощи цвета. 

 Тема 5.4. Рефлексия. Обсуждение результатов. 

Раздел 6. Обработка. 

 Тема 6.1. Обработка в современных редакторах. Хранение данных, систематизация. 

Экспорт изображений. Цветовые пространства. Экспорт изображений без потери качества. Обзор и 

настройка базовых фоторедакторов. Выбор цветового пространства. 

 Тема 6.2. Базовая обработка. Обзор графических редакторов. Подготовка изображений и 

видео к различным площадкам для публикации. Создание серий фотографий и видео для заказчика. 

Фотомонтаж. Создание коллажей. Создание серий фотографий и видео. Подготовка к печати. 

Подготовка проектов к рендерингу. Монтаж, склейка. Работа с аудиодорожками. Работа с лишними 

объектами, вставка, удаление. Способы композиционных решений.  

 Тема 6.3. Продвинутая обработка. Работа со слоями, масками, искусственным 

интеллектом. «Киношная обработка». Применение фильтров. 

 Тема 6.4. Виды съёмок: практическое применение. Пейзажная фотография, реклама, 

натюрморты и предметная фотосъёмка, репортаж. Макросъёмка.  Отличия видов съёмок. Тревел. 

Ночная съёмка звёздного неба. Отработка умений снимать различные виды и сцены. Семейная съемка, 

съемка свадебная и детская и т.д. 

 Тема 6.5. Портретная съёмка. Психология портрета. Разные способы съёмки портретов 

под различные задачи. Нестандартная съёмка портрета. Работа с моделью, с группой людей. Работа 

с эмоциями. Портрет плечевой, ростовой. Видеопортрет. 

 Тема 6.6. Мобильная фотография и видео. Обзор возможностей современных телефонов. 

Работа в фоторедакторах. Мобильные объективы на телефоны. 

 Тема 6.7. Видео. Работа с планами. Монтаж. Создание видео из фотографий. Крупный, 

общий, средний планы. Чередование планов для достижения целей. Склейка. Монтаж. Создание видео 

из фотографий. 

 Тема 6.8. Производство видео. Раскадровка. Форматы съёмки. Создание видеоряда 

посредством других способов: моушн, таймлапс, 3д-моделинг, рисование, анимация.  

 Тема 6.9. Монтаж видео. ПО для монтажа. Переходы, склейки, перебивки, работа с 

акцентами. 

 Тема 6.10. Проектная работа. Обсуждение результатов. Рефлексия.  
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